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本⽂从硬件认识到软件编码，详细介绍了在FireBeetle 2 ESP32-C5开发板上，基于Arduino
环境进⾏点屏的多种⽅式。
本⽂以FireBeetle 2 ESP32-C5开发板和GDI显示屏为基础展开，但本质上可⽤于任何
Arduino环境中ESP32和显示屏的使⽤参考。
另外，需要说明的是，我当前使⽤的Arduino IDE是2.3.6版本的，但本⽂中使⽤Arduino IDE
的⽅法，在Arduino 1.8.19上基本类似。

⼀、硬件了解 

1. GDI接⼝了解 

在很多DFRobot的FireBeetle和Beetle系列开发板或扩展板上，都提供了⼀个名为的GDI接
⼝：
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GDI接⼝全名叫GDI显示接⼝，此接⼝为DFRobot专⽤GDI显示屏接⼝，使⽤18pin-FPC线连
接屏幕，连接屏幕更加便捷，同样⼀块⽀持GDI接⼝的显示屏，可以连接到任意⼀块提供
GDI接⼝的开发板上。

使⽤FPC线连接⽀持GDI接⼝的屏幕时，通常只需要根据不同主控配置对应的引脚即可。



这⾥拿较早的FireBeetle Board ESP32 E和最新的FireBeetle 2 ESP32 C5(本⽂写作时)进⾏
对⽐：

从上图可以看到，不同开发板上的GDI接⼝，每个FPC线引脚的顺序的功能定义，都是相同
的，但对应到具体开发板上的引脚，就根据实际开发板确定了。

2. GDI显示屏了解 

DFRobot也提供多款⽀持GDI接⼝的显示屏：

显示屏 驱动芯⽚ 说明

1.54" 240x240 IPS⼴视⻆TFT显示屏 ST7789 彩⾊TFT显示屏

1.8”128x160 IPS TFT LCD 显示屏 ST7735S 彩⾊TFT显示屏

2.0" 320x240 IPS⼴视⻆TFT显示屏 ST7789 彩⾊TFT显示屏

2.8" 320x240 IPS TFT电阻触摸显示屏 ILI9341 彩⾊TFT带触摸显示屏

3.5" 480x320 IPS TFT电容触摸显示屏 ILI9488 彩⾊TFT带触摸显示屏

1.4" 172×320 IPS TFT LCD⾼清显示屏 ST7789V3 ⾼清彩⾊TFT显示屏

1.51" 128x64 OLED 透明屏幕 SSD1309 透明单⾊OLED显示屏，蓝⾊

需要注意的是，最后⼀款 1.51" 128x64 OLED 透明屏幕，不是彩⾊屏幕，是单⾊屏幕的，在
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本⽂的后⾯会单独说明⽤法。

我平时最喜欢⽤的⽀持GDI接⼝的显示屏是：1.4" 172×320 IPS TFT LCD⾼清显示屏

这块屏的官⽅产品简介，那是相当的霸⽓：

这是⼀款1.47英⼨，分辨率为172×320的彩⾊⾼清IPS显示屏 。采⽤驱动芯⽚
ST7789V3、SPI通讯接⼝，显示屏显示区域占⽐⼤，边框宽度仅 1mm，圆弧边⻆，外
形⼩巧美观，显示效果精细、清晰，还原真实⾊彩。显示屏上可⾼清显示各种⽂字、
图像、动画、甚⾄是视频，基于 Arduino 的图像显示 GDL 库和 LVGL 库，可以做出酷
炫的动态效果，适合DIY电⼦项⽬。可⼴泛应⽤于迷你游戏机、迷你⽓象站、背包挂
件、迷你时钟、迷你视频播放、礼物制作、⼩型仪表显示等场景。

在这款显示屏的背后，提供了GDI接⼝，还提供焊点⽤于焊接2.54的排针：

https://www.dfrobot.com.cn/goods-3628.html


后续的TFT LCD的点屏操作和例⼦，都将以这块屏为基础展开。当然，如果使⽤其他的屏，
⽂章中也会有说明如何处理。

3. 硬件连接 

要使⽤⽀持GDI接⼝的显示屏，有两种⽅法，⼀种是⽤FPC线连接GDI接⼝，另⼀种则是连
接SPI功能引脚。
具体连接如下图所示：
⽅法⼀：FPC线连接



⽅法⼆：普通连线连接（SPI功能引脚）

虽然这⾥的示例说的是1.4" 172×320 IPS TFT LCD⾼清显示屏，但其他⽀持GDI接⼝的显示
屏，连接⽅式都是⼀样的，既可以⽤FPC线连接，也可以⽤普通连线连接。
所以，⽀持GDI接⼝的显示屏，不仅可以⽤在提供GDI接⼝的开发板上，也可以⽤在其他没
⽤GDI接⼝的开发板上。除⾮是这个显示屏，只提供了GDI接⼝。

https://www.dfrobot.com.cn/goods-3628.html


FireBeetle 2 ESP32-C5开发板通过GDI接⼝连接1.4" 172×320 IPS TFT LCD⾼清显示屏，连
接后具体如下：

另外，需要说明的是，GDI接⼝并不是专⽤接⼝，只是定义了1个18pin-FPC线的线序，这⾥
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⾯的引脚，不只是⽤于连接GDI屏幕，还可以当作通⽤IO⼝使⽤(根据各IO⼝⾃身功能定义确
定)。

例如FireBeetle 2 ESP32-C5开发板的GDI接⼝定义如下：



当不连接GDI显示屏的时候，可以⽤⼀个下⾯的转接板，来连接到开发板的GDI接⼝：



连接后，各引脚本来是什么功能的，转接后，就还是什么功能。例如其中LCD_BL对应的
D13接⼝，你就可以连接⼀个LED，然后在程序中控制LED的亮灭。
你还可以把⽀持GDI接⼝的显示屏，仅通过普通连线连接接到这个转接板上来使⽤。



你甚⾄可以将⾮GDI接⼝的显示屏接在转接板上，变相“⽀持”GDI接⼝ :)
除了使⽤SPI通信的屏幕，你也可以连接I2C接⼝的屏幕，如128x64的OLED，毕竟GDI接⼝
上有I2C引脚的定义，何况还可以⾃定义I2C引脚的。

4. 引脚配置 

GDI接⼝是18Pin的，但点亮屏幕，我们通常只需要关注下⾯的引脚即可。
在FireBeetle 2 ESP32-C5开发板上使⽤GDI接⼝显示屏，具体如下：

功能 引脚 说明

SCLK 23 SPI时钟

MOSI 24 SPI主机输出，从机输⼊

LCD_BL 15 显示屏背光

LCD_DC 8 LCD数据/命令

LCD_RST 26 LCD复位

LCD_CS 27 TFT⽚选

如果你使⽤其他开发板，则根据具体连接的⽅式来确定对应的引脚即可。

在Arduino中，我们要将上⾯的引脚定义转换为代码中的宏定义：

在后续的不同点屏演示中，我们将统⼀使⽤上⾯的宏定义。

⼆、Arduino-ESP32安装 

因为是要在Arduino开发环境中进⾏点屏，所以先需要在Arduino中安装ESP32的⽀持库
Arduino-ESP32。

1. ECO1版本说明 

由于DFRobot提供的FireBeetle 2 ESP32-C5开发板的C5模组是ESP32-C5 revision v0.1，即

#define TFT_SCLK    23      // SPI时钟
#define TFT_MOSI    24      // SPI主机输出，从机输⼊
#define TFT_BL      15      // 显示屏背光
#define TFT_DC      8       // LCD数据/命令
#define TFT_RST     26      // LCD复位
#define TFT_CS      27      // TFT⽚选



ECO1版本，必须使⽤Arduino-ESP32的3.3.0-alpha1版本才能提供⽀持，即使提示升级也不
要升级，否则⽆法继续⽀持了。
如果是之后的C5模组，如v1.0、v1.1、v1.2等版本的，或者称呼为ECO2的，就可以直接安装
Arduino-ESP32的最新版本，或者提示升级的时候升级到最新版本即可。

2. json配置⽂件 

在Arduino IDE中安装Arduino-ESP32⽀持库，需要先添加⼀条对应的json配置⽂件地址：

因为⽹络原因，安装Arduino-ESP32有时会⾮常费⼒，好在乐鑫已经贴⼼的在 Arduino
ESP32 / Getting Started / Installing 提供了中国区专⽤地址：
https://jihulab.com/esp-mirror/espressif/arduino-esp32/-/raw/gh-
pages/package_esp32_dev_index_cn.json
将上⾯的json⽂件⽹址，拷⻉到Arduino中的开发板管理器地址设置中即可。

3. 安装⽀持库 

在开发板管理中，搜索esp32，找到名称只有"esp32"的进⾏操作：

https://docs.espressif.com/projects/arduino-esp32/en/latest/installing.html
https://jihulab.com/esp-mirror/espressif/arduino-esp32/-/raw/gh-pages/package_esp32_dev_index_cn.json


点击esp32下的版本列表，会详细列出当前可⽤的版本：



在中国区安装的话，⼀定要选择带有-cn后缀的版本，下载速度快⼜好！！！

记住，如果是 ESP32-C5 revision v0.1 / ECO1，那么就必须选择 3.3.0-alpha1-cn，否则直
接安装最新的版本即可。

如果在后⾯的编译烧录固件的过程中，出现类似下⾯的错误信息：

这⼀般就是版本不正确导致的。

4. 编写blink测试 

安装好开发板⽀持库以后，编写⼀个最简单的Blink(闪灯)程序。
⾸先从FireBeetle 2 ESP32-C5开发板的引脚定义，可以得知板载LED的引脚编号为15：



然后，编写对应的Blink程序：

编写完成后，点击 编译，然后点击 烧录到开发板，输出界⾯出现如下的结
果，表示烧录成功：

如果烧录失败，请查看上⼀⼩节检查是否出现同样的错误信息，并进⾏处理。

烧录成功后，FireBeetle 2 ESP32-C5开发板上的绿⾊LED灯就会闪烁（⽆声的“吧嗒吧

int led = 15;
bool status = false;
void setup() {
  pinMode(led,OUTPUT);
}

void loop() {
  digitalWrite(led,status?HIGH:LOW);
  status = !status;
  delay(100);
}



嗒”）。

⾄此，万事俱备，只待“点屏”。

三、DFRobot_GDL显示库 

DFRobot官⽅提供了⼀个DFRobot_GDL显示库，可以很⽅便点屏，显示中英⽂、图⽚、动
画、折线等。

1. 安装DFRobot_GDL库 

在Arduino的库管理界⾯中，搜索DFRobot_GDL，会搜索出来⼀个DFRobot_GDL库：



这个库并⾮DFRobot官⽅提交，经实测不⽀持ESP32-C5，因此请勿安装。
如已安装，请⽴即移除。实际上，若不移除，后续安装官⽅DFRobot_GDL库时也会⾃动覆
盖。

要安装DFRobot官⽅最新版本DFRobot_GDL，正确的⽅法是先访问



https://gitee.com/dfrobot/DFRobot_GDL，然后点击 克隆/下载：

然后在下载界⾯，点击 下载ZIP：

https://gitee.com/dfrobot/DFRobot_GDL


浏览器会将DFRobot_GDL库下载回来：

然后，在Arduino IDE中，按照下⾯的⽅式，添加**.ZIP库**：

然后在打开的⽂件选择界⾯，选择刚才下载的 DFRobot_GDL-master.zip 即可：



点击打开后，等待Arduino IDE安装库⽂件：

安装完成后，搜索到的DFRobot_GDL，也会显示 1.0.3已安装：

这次就不⽤点移除，可以正常使⽤了。

2. 演示代码 

DFRobot_GDL提供了很多例⼦可供参考，帮助我们快速了解具体⽤法。
通过下⾯的途径，我们选择⼀个1.4" 172×320 IPS TFT LCD⾼清显示屏对应的显示中⽂的例
⼦：

https://www.dfrobot.com.cn/goods-3628.html


打开例⼦程序代码后，通过⼯具菜单，设置开发板的参数：



在上述界⾯中，仅需正确选择开发板为ESP32C5 Dev Module，端⼝为开发板连接后对应
的串⼝设备端⼝即可。
⼀般我还会设置下⾯两个选项：

USB CDC On Boot: "Enable" : ⽇志信息通过USB连接的串⼝输出

Core Debug Level: "Info" : 显示开发板运⾏过程中输出的信息和运⾏出错的信息



3. 引脚设置 

在打开的例⼦代码中，将原有的引脚定义的部分，替换为之前的引脚配置中的宏定义：

替换后结果如下：

如果你的屏幕，在上⾯列出的例⼦中没有对应的，那么可以点击下⾯的例⼦：

#define TFT_SCLK    23      // SPI时钟
#define TFT_MOSI    24      // SPI主机输出，从机输⼊
#define TFT_BL      15      // 显示屏背光
#define TFT_DC      8       // LCD数据/命令
#define TFT_RST     26      // LCD复位
#define TFT_CS      27      // TFT⽚选



在打开的例⼦代码中，列出了可以直接⽀持的显示屏：

如果还没有的话，你可参考列表中某⼀款屏幕的定义，⾃⾏修改DFRobot_GDL.h和
DFRobot_GDL.cpp中的配置：



具体怎么定义，⼤家可以打开这两个⽂件研究，并不复杂，这⾥就不展开了。

4. 编译烧录 

修改完成后，点击 编译，然后点击 烧录到开发板，输出界⾯出现如下的结
果，表示烧录成功：

如果出现下⾯的错误：



这说明需要往前看，先移除DFRobot_GDL，再安装DFRobot_GDL-master.zip

如果烧录后，屏幕没有正确显示，可以把开发板从电脑断开，然后重新连线上电。
如果还是没有正确显示的话，那么需要添加⼀⾏到如下图所示位置：

修改后的代码如下：

修改完成后，再次编译烧录，就能正常显示。

5. 运⾏效果 

显示中⽂的实际效果如下：【动图】

void setup() {
  // put your setup code here, to run once:
  Serial.begin(115200);
  SPI.begin(TFT_SCLK, -1, TFT_MOSI, -1);  // 添加的⾏，⽤于启动SPI通信
  screen.begin();
}



我们再选择⼀个例⼦Rainbow：

选择后，按照前⾯的步骤，修改引脚配置，添加SPI.begin(...)，编译烧录，运⾏效果如下：



四、Adafruit_ST7789显示库 

Adafruit也为Arduino提供了很多库，⽅便我们点屏，对驱动芯⽚为ST7789和ST7735的屏都
能很好的⽀持。

1. 安装Adafruit ST7789显示库 

在本⽂“⼀、硬件了解”中关于GDI显示屏的部分，已经列出了 1.4" 172×320 IPS TFT LCD⾼
清显示屏 驱动芯⽚为ST7789V3，安装Adafruit ST7789显示库就可以使⽤。
Adafruit还提供了Adafruit ILI9341显示库，可以根据所使⽤的显示屏的驱动芯⽚进⾏选择。

在Arduino IDE的库管理界⾯中，搜索Adafruit ST7789，安装 Adafruit ST7735 and
ST7789 Library 最新版本即可：

https://www.dfrobot.com.cn/goods-3628.html


2. 演示代码 

Adafruit ST7735 and ST7789 Library显示库也提供了很多例⼦可供参考，帮助我们快速
了解具体⽤法：



我们选择其中的graphicstest_st7789例⼦，其提供了多种显示效果展示。

3. 引脚设置 

在打开的例⼦代码中，将原有的引脚定义的部分，替换为之前的引脚配置中的宏定义：

替换后结果如下：

#define TFT_SCLK    23      // SPI时钟
#define TFT_MOSI    24      // SPI主机输出，从机输⼊
#define TFT_BL      15      // 显示屏背光
#define TFT_DC      8       // LCD数据/命令
#define TFT_RST     26      // LCD复位
#define TFT_CS      27      // TFT⽚选



另外，还需要进⾏下⾯的修改：

其中：

SPI.begin()：表示启动SPI通信



tft.init()：表示初始化TFT LCD，选项分别为宽和⾼，可以根据显示屏的实际情况设置
宽度和⾼度

tft.setRotation()：表示旋转⽅向，⽤0、1、2、3分别表示旋转0°、90°、180°、270°

4. 运⾏效果 

修改完成后，编译烧录到开发板，最终的运⾏结果如下：【动图】

五、TFT_eSPI显示库 

前⾯的两个显示库，使⽤都⽐较简单。在Arduino环境中，还⼀个让⼈如雷贯⽿的显示库，
可以说是显示库中的六边形战⼠，那就是TFT_eSPI，只是使⽤的难度，稍微要提升⼀点
点。

1. 安装TFT_eSPI定制库 

在Arduino IDE的库管理界⾯中，搜索TFT_eSPI，可以找到对应的库：



可是呢，这个TFT_eSPI的官⽅版本，还没有⽀持ESP32-C5。
在TFT_eSPI官⽅git仓库的issue中，有⼈提出了 Support For ESP32-C5 ECO2 · Issue
#3751，我查看后，经过简单修改处理，也能⽀持ESP32-C5 ECO1了。

先下载这个压缩包：TFT_eSPI_ESP32C5.zip
然后，在Arduino IDE中，按照下⾯的⽅式，添加**.ZIP库**：

https://github.com/Bodmer/TFT_eSPI/issues/3751
https://mc.dfrobot.com.cn/thread-398279-1-1.html#pid695563


然后在打开的⽂件选择界⾯，选择刚才下载的ZIP⽂件即可安装：

2. 演示代码 

TFT_eSPI显示库也提供了很多例⼦可供参考，帮助我们快速了解具体⽤法：



我们选择其中的Viewport_graphicstest例⼦，其提供了多种显示效果展示。

3. 代码修改 

在TFT_eSPI中，也需要进⾏引脚功能的设置，才能正确使⽤，不过设置的⽅法，和前⾯的
两个显示库会有不同，需要按照下⾯的步骤进⾏：

1) 保存例⼦代码 

将打开的例⼦另存为TFT_eSPI_Viewport_graphicstest：



2) 拷⻉配置⽂件 

将 TFT_eSPI_ESP32C5.zip 压缩包中的如下⽂件：

拷⻉到代码保存后的⽬录，并将 Setup72_ESP32_ST7789_172x320.h 更名为
Setup72_ESP32C5_ST7789_172x320_GDI.h：

3) 调⽤屏幕配置 

然后，在Arduino IDE中，打开User_Serup_Select.h⽂件，按照下图修改：

也就是注释掉 USER_SETUP_LOADED 区块内所有的语句，并添加：

实际上，在 TFT_eSPI的User_Setups⽬录中，提供了近100种常⻅屏幕的配置：

#include <Setup72_ESP32C5_ST7789_172x320_GDI.h>



你可以根据驱动芯⽚和屏幕的⼤⼩，选择对应的配置⽂件，或者复制⼀个进⾏简单的修改即
可。

4) 修改屏幕配置 

在 Arduino IDE中，打开 Setup72_ESP32C5_ST7789_172x320_GDI.h，按照下图修改：

将原有的引脚定义的部分，替换为之前的引脚配置中的宏定义：

#define TFT_SCLK    23      // SPI时钟
#define TFT_MOSI    24      // SPI主机输出，从机输⼊
#define TFT_BL      15      // 显示屏背光
#define TFT_DC      8       // LCD数据/命令



5) 修改主要代码 

接着，在Arduino IDE中，打开TFT_eSPI_Viewport_graphicstest.ino，按照下图修改：

其中修改如下：

SPI.begin()：表示启动SPI通信

tft.setViewport()：根据屏幕⼤⼩，设置对应的显示区域

#define TFT_RST     26      // LCD复位
#define TFT_CS      27      // TFT⽚选



最后，建议把这个⽂件中，setup()中的如下区域，按照下图修改：

也就是把类似红框圈起来的部分，全部去掉注释，上图在这个区域还有很多类似的代码，请
⼀⼀去掉注释；否则显示速度太快，你还来不及看清楚怎么了，对应的展示就已经以迅雷不
及掩⽿之势完成了。

3. 运⾏效果 

修改完成后，编译烧录到开发板，最终的运⾏结果如下：【动图】



从上图可以看出，刷新的速度，那真是电光⽕⽯啊。
这也正是TFT_eSPI的强⼤之处：极致的刷新速度！

六、LVGL图形显示库 

LVGL，⽆需多⾔，享誉佛道魔三界，是⼀款在嵌⼊式界⼴受好评的轻量级多功能图形库，
官⽅介绍如是说：

LVGL 是最流⾏的免费开源嵌⼊式图形库，可为任何 MCU、MPU 和显示类型创建漂亮
的 UI。
从消费电⼦产品到⼯业⾃动化，任何应⽤程序都可以利⽤ LVGL 的 30 多个内置⼩部
件、100 多个样式属性、受⽹络启发的布局以及⽀持多种语⾔的排版系统。

这款图形库的强⼤，就连唐僧来了也得连声称赞：“好！好！好！”
连⼩⽶都使⽤，并且破天荒的没有⽤⼩字重新定义LVGL：

1. 安装LVGL库 

在Arduino IDE中安装LVGL很简单，⼀搜⼀安就好了：



2. 演示代码 

Arduino中的LVGL，只提供了⼀个例⼦：

不过，这个例⼦，只是⼀个⼊⼝⽂件，实际上LVGL本身带有丰富的examples(功能展示)和
demos(完整项⽬展示)，通过这个⼊⼝⽂件，都可以很⽅便的调⽤起来：



感兴趣的话，也可以查看官⽅的 Examples 和 Demos 展示进⾏学习。

3. 代码修改 

在Arduino环境中，LVGL本身不负责屏幕的驱动，需要使⽤其他库来驱动屏幕，或者⾃⼰写
代码来驱动屏幕。
LVGL的Arduino版本与TFT_eSPI深度集成，只需要简单配置，就能完成驱动⼯作。

现在，按照以下步骤来操作：

1) 保存例⼦代码 

将LVGL例⼦另存到LVGL_Arduino⽬录：

https://docs.lvgl.io/9.3/examples.html
https://lvgl.io/demos


2) 拷⻉TFT_eSPI配置⽂件 

将本⽂中TFT_eSPI章节部分对应的配置⽂件User_Setup_Select.h、
Setup72_ESP32C5_ST7789_172x320_GDI.h拷⻉到LVGL_Arduino⽬录中：

3) 拷⻉LVGL配置⽂件 

打开 我的电脑 - 我的⽂档 - Arduion⽬录 - libraries⽬录：



将其中的lv_conf_template.h拷⻉到LVGL_Arduino⽬录中，并更名为lv_conf.h

4) 修改lv_conf.h 

在Arduino IDE中，打开lv_conf.h，修改如下的⾏：

这两处都设置为1，表示使⽤TFT_eSPI驱动屏幕。

另外，我⼀般还会开启如下的配置：

4.1 开启字体配置： 



可以根据需要开启字体配置

4.2 打开监控配置 



开启选项后，会在屏幕上⾯显示当前运⾏的资源消耗和性能情况。

4.3 关闭examples和demos编译 

如果不是为了专⻔要调⽤examples和demos代码，⼀般设置为0关闭这两个选项，这样会减
少需要编译的⽂件，加快编译速度。

5) 修改主要代码 

在Arduino IDE中，打开LVGL_Arduino.ino，修改下⾯的各处。

5.1设置分辨率 

将TFT_HOR_RES和TFT_VER_RES从原有的数字，修改为在TFT_eSPI中的定义即可。
TFT_ROTATION为旋转⽅向，根据实际情况调整，LV_DISPLAY_ROTATION_xx的xx可取值
为0、90、180、270。

5.2 添加SPI启动代码 



3. 运⾏效果 

修改完成后，编译烧录到开发板，最终的运⾏结果如下：



4. music界⾯效果演示 

前⾯说了，LVGL_Arduino这个例⼦，只是⼀个⼊⼝⽂件，那我们再进⼀步，通过这个⼊⼝



⽂件，把LVGL本身的music demo给跑起来。

1) 拷⻉music demo 

打开 我的电脑 - 我的⽂档 - Arduion⽬录 - libraries⽬录 - lvgl⽬录:

将其中的demos⽬录，整个拷⻉到LVGL_Arduino⽬录中的src⽬录下，然后把拷⻉后的
demo⽬录中，仅保留music⽬录和lv_demos.h、lv_demos.c，其他的都删除：

2) 修改music源码 

⽤VSCode等编辑⼯具，打开LVGL_Arduino⽬录，然后搜索lvgl_private，然后按照下图修
改：



将所有涉及到 lvgl_private.h的路径，都修改为 ../lvgl_private.h

3) 修改lv_conf.h 

在Arduino IDE中，打开lv_conf.h，按照下图修改：



上述修改，是打开music demo，并开启⾃动演示。因为使⽤的不是可触摸的显示器，所以
需要打开⾃动演示。

4) 修改主代码 

在Arduino IDE中，打开LVGL_Arduino.ino，按照下图修改：



上述修改调⽤demos的头⽂件，并调⽤music的⼊⼝lv_demo_music()。

5) 界⾯效果展示 

编译烧录后，最终的运⾏结果如下：【点击查看视频】

https://www.bilibili.com/video/BV1eBHGzhE8Y/


七、OLED点屏 

在硬件了解部分，我已经指出过1.51" 128x64 OLED 透明屏幕不是彩⾊屏幕，是单⾊屏幕
的。
在DFRobot官⽅给出的⽂档中说明了驱动芯⽚是SSD1309，使⽤DFRobot定制的U8g2显示
库提供⽀持，不过U8g2的官⽅最新版本，已经⽀持了SSD1309，所以直接使⽤U8g2最新
版本即可。

https://www.bilibili.com/video/BV1eBHGzhE8Y/
https://www.dfrobot.com.cn/goods-3443.html
https://wiki.dfrobot.com.cn/SKU_DFR0934_Fermion_1.51''_128x64_OLED_Transparent_Display_with_Converter_Breakout#%3Cspan%20id%3D%22ino1%22%3E%E6%A0%B7%E4%BE%8B%E4%BB%A3%E7%A0%811-CommonIcon.ino%3C%2Fspan%3E


前⾯说过，TFT_eSPI是Arduino环境中显示库中的六边形战⼠，那U8g2则是嵌⼊式单⾊屏
显示库中的⼩霸王。注意，U8g2不只是在Arduino环境中使⽤，⽽是可以移植到⼏乎所有嵌
⼊式环境中使⽤，你能看到的单⾊屏，⼏乎都被U8g2⽀持。

我没有1.51" 128x64 OLED 透明屏幕，但我有⼀个类似0.96”128x64 I2C/SPI OLED单⾊显示
屏的OLED显示屏，使⽤的是I2C接⼝。虽然1.51”OLED 透明屏幕使⽤的是SPI接⼝，但是通
过U8g2提供的封装，SPI接⼝和I2C接⼝两者使⽤的⽅法，除了原始接⼝的定义有差别，其
他都是⼀摸⼀样的。
所以，这⼀章，以0.96”128x64 I2C OLED单⾊显示屏为例来进⾏讲解。

通过转接板和杜邦线，我成功把这块0.96”128x64 I2C OLED单⾊显示屏连接到GDI接⼝的
I2C引脚上：

https://www.dfrobot.com.cn/goods-3443.html
https://www.dfrobot.com.cn/goods-2688.html
https://www.dfrobot.com.cn/goods-3443.html


现在我可以宣布：这块0.96英⼨128x64 I2C OLED单⾊显示屏也“⽀持”GDI接⼝了 :)

1. 安装U8g2显示库 



在Arduino IDE的库管理界⾯中，搜索U8g2，可以找到对应的库：

直接点击安装，或者升级，安装最新版本即可。

2. 演示代码 

U8g2显示库也提供了很多例⼦可供参考，帮助我们快速了解具体⽤法：



我们选择其中的GraphicsTest例⼦，其提供了多种显示效果展示。

3. 修改接⼝配置 

在例⼦代码中，提供了300多种不同的屏幕接⼝配置：

如果使⽤0.96”128x64 I2C OLED单⾊显示屏，则可以使⽤上图中的配置：

如果使⽤1.51" 128x64 OLED 透明屏幕，则可以使⽤下图中的配置：

U8G2_SSD1306_128X64_NONAME_F_HW_I2C u8g2(U8G2_R0, /* reset=*/ 
U8X8_PIN_NONE, /* clock=*/ 10, /* data=*/ 9);

https://www.dfrobot.com.cn/goods-2688.html
https://www.dfrobot.com.cn/goods-3443.html


如果你使⽤的是其他规格的屏幕，可以选择对应的配置使⽤，并将其他的配置全部注释掉。

做好上述对应接⼝的设置以后，后续操作，就完全⼀样了。

4. 运⾏效果 

修改完成后，编译烧录到开发板，最终的运⾏结果如下：【动图】

5. cube(三维⼏何体⽴⽅体)效果展示 

U8G2_SSD1309_128X64_NONAME2_1_4W_HW_SPI u8g2(/* rotation=*/U8G2_R0, /* 
cs=*/ 27, /* dc=*/ 8,/* reset=*/ 26);



在DFRobot定制的U8g2显示库中，有⼀个Cube的例⼦，可以从查看⽂件
DFRobot_Demo/1.51 inch OLED12864-SSD1309/Cube/Cube.ino，点击⼀键复制，然后在
Arduino IDE中新建⼀个⽂件，并拷⻉进去：

按照上图，添加Wire.h的调⽤，并根据使⽤的具体屏幕，做好对应的接⼝设置。

然后，修改下图中的数值为1：

https://gitee.com/dfrobot/U8g2_Arduino/blob/master/examples/DFRobot_Demo/1.51%20inch%20OLED12864-SSD1309/Cube/Cube.ino


修改完成后，编译烧录到开发板，最终的运⾏结果如下：【动图】

0.96”128x64 I2C OLED单⾊显示屏

1.51" 128x64 OLED 透明屏幕

https://www.dfrobot.com.cn/goods-2688.html
https://www.dfrobot.com.cn/goods-3443.html


⼋、总结 

在DFRobot⽀持GDI接⼝的开发板上，连接使⽤带有GDI接⼝的显示屏，真的是⾮常、⾮
常、⾮常的⽅便，⼀线直连(FPC线)，再也不⽤换了块板⼦⼜要繁琐的连线了。
同时，得益于Arduino环境的开放，我们能够使⽤多种显示库，来⽅便的驱动我们所使⽤的
屏幕，可以把精⼒放在好好做项⽬和界⾯呈现上。
这篇⽂章，算是对Arduino+ESP32环境点屏的⼀次个⼈总结，分享给⼤家希望能够给⼤家带
来帮助。我所拥有的显示屏也⾮常有限，所以并不能⾯⾯俱到。还有很多有特⾊的显示屏及
显示库，我未能⼀⼀体验，或限于篇幅，未在本⽂中全部罗列。
另外，在编写本⽂的过程中，参考了很多的⽂章和开源资料，也得到多位技术⼤佬的指点，
在此深表感谢。

如果⼤家在点屏的过程中，有⼼得、有体会、有想法、有疑问，随时欢迎⼀起交流，让我们
⼀起点亮屏幕，探索更多可能吧！
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